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COMPONENTES

3 miniaturas (Virgilio, Caronte y Lucifer)

0 fichas de Guardian (9 Almas Heladas y 1 Embarcadero)
2 cartas de Guardian

2 losetas del médulo Encuentro (1 loseta de Pereza
y 1 loseta de Camino de Virgilio)
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oloca la loseta de Pereza
ADICIONALES sobre la casilla que muestra
ENLA el diploma Azul (el Circulo de
PREPARACION Pereza).

Coloca el camino de
Virgilio sobre la Ultima
casilla del camino de
Dante, como se muestra
en la imagen.

Coloca a Virgilio cerca
del tablero.
.

Juega la partida con normalidad hasta
que Dante alcance la casilla con la
loseta de Pereza. Tras conceder el
Diploma azul, retira la loseta del tablero
y coloca a Virgilio sobre su loseta de
camino, marcada con una «V».
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De ahora en adelante, cada vez que delates a un
Pecador, podras elegir entre:

» Mover a Dante 1 casilla hacia abajo, como es
habitual, O BIEN

» Desplazar a Virgilio 1 casilla hacia arriba.
Obtendras la recompensa de la casilla alcanzada,
como si fuera Dante el que ha movido.

La partida finaliza cuando Dante avanza hasta la
casilla donde se encuentra Virgilio o viceversa.

Si esto sucede en una de las casillas de la derecha,
no se obtiene la recompensa, ya que el Diploma
de ese Circulo ya ha sido concedido.

Si el encuentro ocurre en la parte izquierda,

la recompensa se obtiene con normalidad,
aunque el otro personaje ya la obtuviera cuando
llegd a la casilla.

Tras el encuentro, se desencadena el fin de la
partida, del mismo modo que si Dante hubiera
alcanzado la casilla final. El jugador que realizo el
ultimo movimiento con cualquiera de los

2 personajes obtiene 2 PI.
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El [mrquem del rio Aqmmmte

no atiende las su’p/icﬂs

de los condenados.

Las almas cruzan el rio solo cuando
él lo permite, s(qm’enda ef orden
cuidadosamente establecido.

Ante su barca, toda prisaes imatsl
Y fa espera, ob/(qator/a,

. GUARDIAN ROJO ...

PrepARACION: Coloca su figura en el escudo situado a la izquierda
del Circulo CREMA. Coloca el Embarcadero junto al Cementerio.

Coémo sk JueGA: Coloca 1 Aima en el Embarcadero. Siya hubiera
Almas haciendo cola, colécala en la ultima posicion.

»Si tomas un Alma del suministro, no obtienes ningiin
beneficio adicional.

» Si tomas un Alma del Cementerio, obtén 1 Dracma.

Después, mueve la figura de Caronte a un escudo vacio a tu eleccién del Circulo
del color del Alma colocada en el Embarcadero. Si no hubiera escudos vacios en
ese Circulo, coloca en el Embarcadero un Alma de otro color.

Erecto: Siempre que alguien coja un Alma del Cementerio para colocarla
en el Infierno, tienes que tomar la que ocupe la primera posicién del
Embarcadero.

Ejemplo: ARACELI Se quiere asegurar de que
un Alma morada entre pronto en el Infierno.
Como no hay ninguna en el Cementerio, toma
1 del suministro y la coloca en la segunda
posicién del Embarcadero, donde ya esperaba
su turno un Alma amarilla. A continuacion,
coloca a Caronte en un escudo vacio del
Circulo morado. Al ocupar la segunda
posicion, el Alima morada serd la segunda que
entre en el Infierno, después de la amarilla.

9. GUARDIAN NEGRO % =38

PrePARACION: Coloca su figura en el escudo CELESTE del nivel inferior 1 I
del Infierno. Coloca las Almas Heladas cerca del drea de juego. N g
Como sk JuEGA: No muevas su figura. En su lugar, toma 1 Alma Helada

y colécala en tu area de juego. Podras usarla mas adelante durante

una fase de Florencia en la que delates a un Pecador. Puedes acumular P!

varias Almas Heladas.

Erecto: Cada vez que delates a un Pecador, tras avanzar en el medidor
de Pecado correspondiente, devuelve 1 Alma Helada al suministro y
obtén la bonificacion de otro medidor de Pecado en lugar de la que te
corresponderia. A continuacion, mueve la figura de Lucifer a un escudo
vacio del Circulo asociado con la bonificacién elegida.

Si no hubiera escudos vacios en ese Circulo, tienes que elegir una
bonificacion diferente.

Ejemplo: MiénieA delata a un Pecador en el BANCO. Tras recoger sus Familiares
y colocar 1 Alma marrén en el Cementerio, avanza su Calavera en el medidor de
Pecado marrén. Después, en lugar de obtener los 3 Dracmas correspondientes,
devuelve 1 Alma Helada al suministro y elige jugar 1 carta de Fraude. Por dltimo,
coloca la figura de Lucifer en el dnico escudo vacio del Circulo gris.

Arrg/ﬂdo desde el Cielo,

Luaﬁzr no fm, destruido.

Su castigo fue mds cruel: permanecer
inmovil, amtemp/ﬂndo por siempre

6/0/’[/{614 que quZSﬂ dESﬂﬁﬂK

Sile oﬁecrzs su manjar ﬁzvor/'to, el alma

helada de un traidor, utilizard los

Ultimos restos de su poder para ﬂyudarﬁe

a desaﬁar fas normas del /nﬁemo.




