Yregl, Chyerdy & Lyciper

JATEKELEMEK
3 FIGURA (Vergilius, Kharén és Lucifer)

10 6rzékhoz kapcsolddé lapka (9 fagyott [élek és 1 folyami maélo)

2 nagyméret(i 6rz6 kartya

2 taldlkozas lapka (1 lustasag lapka és 1 Vergilius Utja lapka)

VALTOZASOK

AZ ELOKESZU- Helyezd a lustasag lapkat
= arra a lépcséfokra, ahol a

LETEK SORAN kék oklevél I4thato.

Helyezd a Vergilius utja
lapkat Dante 6svényének
az utolso lépcséfokara,
ahogyan az a képen is
lathato.

Végul helyezd Vergilius fi-

L

gurajat a jatéktabla mellé.

A jatékot az eddlg megismert szabalyok szerint keII
jatszani, amig Dante figuraja el nem éri

a lustasag lapkajat tartalmazé lépcso-
fokot. Miutén a megjeldlt diplomat
sikerult megszerezni, tavolitsd el ezt a
lapkat a tablarol és helyezd Vergilius
figurajat az 6svény ,V"-vel
jeldlt utolsé mezdjére.

Ettdl a pillanattol kezdve, valahanyszor egy jatékos meg-
vadol egy blndst, a kovetkez6 lépések kozul valaszthat:

»Lépj Dante figurajaval lefelé a kovetkezé mezére
a szokasos modon, VAGY

» Mozgasd Vergiliust egy |épéssel feljebb és meg-
kapod a lépéssel elért jutalmat (mintha Dante
elérte volna ezt a lépcséfokot).

A jaték akkor ér véget, amikor Dante figuraja eléri
azt a mez6t, ahol Vergilius all, vagy forditva.

Ha ez a talalkozas az 6svény jobb oldalan lévd |épés-
nél torténik meg, akkor nem jar érte jutalom, mivel
az adott korhoz tartozo oklevelet mar megkaptak.
Ha a talalkozas a bal oldalon torténik, akkor a jutal-
mat a megszokott médon kapja meg a jatékos, még
akkor is, ha azt mar korabban megszerezték, amikor
egy masik karakter elérte azt a mez6t.

A talalkozas utan a jaték pontosan gy ér véget,
mintha Dante elérte volna az utolsé mez6t a normal
jatékban. A 2 pokoli dics6ségpontot természetesen
megkapja az a jatékos, aki végrehajtotta az utolsd
|épést barmelyik figuraval.
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. VOROS ORZO :t.

EL6kEsziTés: Helyezd Kharén figurajat a KREM szin(i kér
bal széls6 pajzsara. Helyezd a molét a temet6 kozelébe a
jatéktablan.

JATEKMENET: Helyezz egy lelket a méldra, viszont ha mar
vannak lelkek a mélon, akkor tedd a sor végére.

»Ha a kozos készletbél veszel el egy blinos lelket,
akkor nem kapsz jutalmat!
»Ha a temet6bdl veszel el egy blinds lelket, akkor kapsz 1 ezlistpénzt!

Ezutan helyezd Kharén figurajat a pokol ezen kérének barmelyik tres pajzs-
~ ara, amelyik megegyezik a molora helyezett Iélek szinével. Ha nincsenek
lelkek konyorgését. A lelkek csakis ilyen szinl Ures pajzsok a kdrben, akkor valassz egy masik lelket és helyezd

Akheron ﬁ;ft;d réviésze nem

hallgatia meg az elkdrhozott

akkor kelhetnek dt a folyon, ha azt a folyopart mélojara.

dengedélyt ad rd, de szigorian Hartas: Amikor egy jatékos egy blinds lelket kell vinnie a temet8bél a pokol-
betartva a végi torvényeket. ba, akkor a folyéparti mélon [évd lelkek kdzUl a sor elsé helyén all6 figurat
Az dithelés eltt nincs értelme kell vélasztania.

tolakoddsnak, likddisddésnek, Példéul, PéTER szeretné azt elérni, hogy

egy lila Iélek a pokolra kerdiljén minél

" PR e hamarabb. Mivel nincs a temetében lila
sorsdt, ﬂ(t‘- EFre uﬁm:’ccm‘ Vilrni kt‘/{ 1éle k, ezért elvesz egyet a kézés készlet-
bél és a méldra, a mdsodik helyre lehe-
lyezi, ahol madr egy sdrga lélek vdrakozik.
Ezutdn Kharon figurdjdt a lila kor egyik
tres pajzsara helyezi. Mivel a lila lélek
elfoglalta @ mdsodik helyet, hamarosan
pokolra fog jutni, a sdrga lélek utdn.

. FEKETE ORZO :¢.

mert a senki semt keriilleti el a

VILAGOSKEK szin(i pajzséra és helyezd a fagyott lelkeket ezen

ELokEsziTEs: Helyezd Lucifer figurdjat a pokol alsé szintjének E
jatékterulet kozelébe.

JATekmener: NE MOZGASD Lucifer figurajat, ehelyett vegyél el egy fagyott
lelket és helyezd a jatékteriletedre. Hasznalhatod egy késébbi kor Firenze
fazisaban, amikor egy megvadolsz egy b(indst. A jaték soran tobb fagyott
lelket is begy(jthetsz.

HatAs: Amikor megvadolsz egy blindst, miutan eléreléptél a megfelelé blnok

Osvényén, tegyél vissza egy fagyott lelket a kozos készletbe és valaszthatod A mennybdl letaszitott
helyette egy masik blindsvény jutalmat! Ezutan helyezd Lucifer figurajat letaszitott biintetése siilyos volt:
a valasztott jutalomhoz tartoz6 kor egyik Ures pajzsara. Ha nincs Ures pajzs mozdulatlansdgra itéltetett, hogy

abban a korben, akkor masik jutalmat kell valasztanod!

Példaul, Miémixa megvddol egy blinds a BANK helyszinén és miutdn ésszegydjti a
csaladtagjait és elkild egy barna lelket a temet6be, el6remozgatja a koponydjat

orokre figyelje a megvaldsult
rendet. Ha felajinlod neki eqy

a barna szind blndk sdvjdn. Ezutdn, ahelyett, hogy megkapnd a szokdsos druld fagqyott lelkét, akkor erejének
3 eziistpénzt, visszatesz 1 fagyott lelket a kbzés készletbe és kijdtszik egy utolsé maradékival segit neked
csaldskartyat! megviltoztatni a pokol tirvényeit...

Végul Lucifer figurdjdt a szlirke kor egyetlen lires pajzsdra helyezi.




