NOVE KOMPONENTY
2 figurky strazca: Flégias a Plutus.

17 figurek k novym strazcdm: 9
zvonU a 8 stol(.

2 pakty s Ravennou.

2 karty rodd.

4 edikty pokani a 4 edikty stfidmosti.
2 karty spojenectvi.

2 hradby Disu: pro 1-2 hrace se ¢tyfmi vézemi,
pro 3-4 hrace s péti vézemi, s 9 volitelnymi
samolepkami.

NOVA MINIROZSIRENI
Papezska bula: 14 karet.
Kralovstvi krys: 8 karet.

Pokuseni: 8 desticek.

VYLEPSENE KOMPONENTY

8 drev. figurek topicich
se dusi namisto
kosticek Pyriflegethénu.

30 krysich figurek ve

3 rGznych podobach a 3
barvach, které maji nahradit
30 drevénych krys.

54 figurek, nyni oboustrannych a potisténych:
16 Slechticd, 16 dé&cek, 16 hostl, Dante,
Vergilius, 1 Podesta, 1 propustka, 1 kniha a 1
kapsar.

4 drevéné kameny nahrazuiji dilky

volnych stitd.

Nové miniatury nahrazuji kartonové figurky
strazcd a 49 dilkl pro strazce: 9 jam, 9 kosti, 9

zkamenélych dusi, 4 labyrinty, 4 ocasy, 4 okovy, 9

zmrzlych dusi a 1 molo na Fece.

8 potisténych drevénych krys
nahrazuje desticky kolonie.

20 drevénych disku ve 4 barvach
hrac nové nahrazuji 3D vézicky.
Disky se nové vyuZivaji se 2

novymi kartami spojenectvi.

KRALOVSTVI KRYS

Tento modul Ize pouze hrat s
modulem Velky mor.

PRIPRAVA HRY: Dohodnéte se,
zda typ krysy bude urcovat tvar,
nebo barva.

1. Do Cerného pytliku vlozte
véechny figurky krys. Cerny
pytlik je nyni zasoba krys.

2. Jakmile pfipravite Velky
mor, zamichejte balicek pro
Kralovstvi krys a nahodné
vylosujte 1 kartu. VyloZte ji
licem vzh(ru viditelné pro
vSechny.

Ma-li v horni ¢asti Sipku, vezméte
z balicku spodni kartu a zasurite
ji pod vyloZenou kartu, aby typ
krysy z(stal viditelny. Sipka
ukazuje na typ krysy, ktery karta
ovliviuje.

PRUBEH HRY: Jakmile se lokace
stane zamorenou, vylosujte krysy
nahodné z pytliku. Jako obvykle si
kazdy hrac (v poradi tahu) vezme
1 z vylosovanych krys na své
leSeni.

VyloZena karta Kralovstvi krys
plati po celou hru. Udéluje-li body
prohnanosti, skérujte ji az po
Velkém moru. Je-li vice hract ve
shodé ohledné podminky karty,
kazdy z nich ziska ¢i ztrati body

v pIné vysi.

EFEKTY KARET A BODOVANI:
Ma-li karta v horni ¢asti Sipku,
Lurceny typ krysy” odpovida kryse
vyobrazené nad Sipkou (na karté
zasunuté pod ni).

Kdyz posilate ¢lena rodu na
lokaci zamorFenou krysami
urceného typu, zaplatte

1 Florin za kazdou krysu v
ni.

NemUZete-li zaplatit zcela,
zaplatte, kolik mUZzete.

Hrac, ktery ma na leSeni
nejméné krys urceného
typu, ziska 5 bodu
prohnanosti.

Kazdy hrac ziska uvedené
body prohnanosti za kazdou
sadu 3 rliznych krys, které
ma na leSeni.

Hrag, ktery ma na leSeni
nejdelsi Fadu krys téhoz
typu, ziska 2 body za kazdou
krysu v této Fadé.

Umistite-li vedle symbolu
nestésti krysu ur¢eného
typu, ignorujte efekt
symbolu.

Kazdy hrac ztrati body
prohnanosti dle toho, kolik
krys ur¢eného typu ma na
svém leSeni.

Hrac, ktery ma na leSeni
nejvice krys ur€eného typu,
ziska 4 body prohnanosti.
Musi mit alespon 1 krysu.

Hrag, ktery ma VLEVO

na leSeni nejvice krys
urceného typu, ziska 6
bodU prohnanosti. Musi mit
alespon 1 krysu.



POKUSENI

Tento modul miZete pridat do zakladni
hry Inferno nebo pouzit v kombinaci s
jinym modulem roz3ifeni Inferno 1348.

PRIPRAVA HRY: Vylosuijte

4 desticky pokuseni a jednu vylozte

na Ctvrtou pozici kazdé z prvnich

4 stupnic hfisnik( - zakryji symboly

% diplomu.

Je-li na destic¢ce uveden kli¢

(kupci z Ravenny) &i krysa

(Velky mor) a vy s danym modulem

nehrajete, desticku odhodte a vylosujte za ni jinou.

EFEKT: Jakmile va3e lebka dorazi na ¢tvrtou pozici
stupnice hisnikd, kde leZi desticka pokusent,
mUZete ziskat bud desticku poku$eni, NEBO Zeton
% diplomu:

» Vyberete-li si desticku pokuSeni, uhradte
pfipadné naklady, odhodte desticku ze stupnice
a ihned ji vyhodnotte. Nedoplfujte za ni novou.

» Vyberete-li si Zeton % diplomu, nechte desti¢ku
na stupnici. Bude nadale dostupna dalSimu
hradi, ktery dané pozice dosdhne. Tuto desticku
nemuUZete ziskat pozdéji, a to ani kdyZ na stupnici
znovu postoupite.

Ziskate 4 drachmy.
Ziskate 4 body prohnanosti.

Ziskate 2 Zzetony % diplomu.

Zaplatte 2 drachmy a ziskate bonus
kterékoli z poslednich 4 stupnic
hisnikd.

Ziskate bonus kterékoli z prvnich

4 stupnic h¥idnikG A TAKE 1 bod
prohnanosti.

Zaplatte 1 drachmu a zahrajte kartu
podvod(.

Zaplatte 1 drachmu a postupte o 1 krok
v Ravenné.

Vezméte si 1 krysu z libovolné lokace a
umistéte si ji na leSeni.

PAKTY

Charén: Kdy? si berete pUjcku, otocte tuto
desti¢ku a nemusite posouvat svou lod

Ci ztracet 5 bodU prohnanosti, je-li lod na
poslednim policku.

Propustka: BEhem své faze Pekla mUzete
tuto desticku otocit a pfesunout 1 dusi
branou v hradbach mésta Dis, aniz byste
vyuzivali svou propustku.

SPOJENECTVI

FALESNY SVEDEK: Podplaceny svédek miige promeénit
Jakékoli narteni v hiich, ktery vas rod potrebuje.

P¥iprava hry: PoloZte 5

svych diskU (které se drive

vyuzivaly jako propustky)

takto nad fialovou stupnici

hrisnikd.

() Hrajete-lis modulem

Velky mor, rozmistéte disky takto.

Efekt: Kdykoli narknete hrisnika, mUZete postoupit svou lebkou na libovolné
stupnici hriSnikd bez ohledu na barvu narcené duse. Pozor, ziskate vsak bonus
odpovidajici barvé dané duse.

() Ziskate-li 2 postupy z jednoho nafceni, musite je provést na téze stupnici.
Postupte na mapé, kdyz... jedna z

vasich lebek dorazi na ¢i prekroci

sloupec, nad nimz lezi alespon 1 disk

(1). Chcete-li postoupit na mapé,

ihned odstrarite dany disk a

presunite jej k levému okraji dané

stupnice hFisnikd (2). Za kazdou

lebku mUzete ziskat jen 1 postup

na mapé - vedle kazdé stupnice

muUZe leZet nejvyse jeden disk.

MUzZete odmitnout toto ziskani disku a postup v Ravenné, aby lebka na dané
stupnici mohla radéji ziskat disk polozeny dale vpravo.

Kdyz si berete tuto kartu a vaSe lebky jiz dosahly ¢i prekrocily sloupce s disky
- tj. mate na vybér jiz z nékolika diskd - mUZete ziskat jen 1 z nich a v Ravenné
postoupit jen jednou.

PET PECETI: Pét zapeceténych praddavnych slibi. Nadesel cas roglomit peceté.

PFiprava hry: PoloZte 5 svych diskd (které se dFive vyuZzivaly jako
propustky) na stupnici prohnanosti k polickam 5, 12, 22, 35 a 50.
Efekt: Tato karta poskytuje 5 jednorazovych efektd.

Jakmile vas ukazatel prohnanosti dorazi na policko s diskem
nebo je prekroci, disk vezméte a poloZte jej na volné pole s
botou na této karté. Tim zpfistupnite dany efekt. Chcete-li efekt
vyuzit, pfesunte prFislusny disk doprava pfes symbol efektu. Na kazdém radku
s efektem mUzete leZet jen 1 disk a da se vyuZit jen jednou (ihned, nebo prvni
Ctyfi efekty Ize odloZit i na pozdéji). DosaZeni disku pfi zavérecném bodovani
ignorujte. Tyto efekty nelze kombinovat s efekty karet podvodd na konci hry.
» PFi provadéni akce Feky Styx plati vas pocet navracenych dusi jako
o 1 vyssi, do maxima 3.
Napr.: ARAEELI provddi akci feky Styx na HRANICI. Vrdti ze hrbitova
do spolecné zdsoby 2 duse stejné barvy, pfesune tento disk doprava
a provede akci reky Styx jako privrdceni 3 dusi.
» Béhem své faze Pekla mUlzete presunout 1 dusi branou v hradbach
meésta Dis, aniz byste vyuZzivali svou propustku.

» OtocCte 1 vyCerpanou desticku paktu zpét na nevycerpanou stranu.
Od pristiho tahu ji mdzete vyuZit.

» BEhem bodovani reputace ve Florencii ¢i ediktd mdzZete vyuZit tento
efekt a v pfipadé shody si pfipsat body jen vy sam. Mate-li body
ztracet, pouze vy byste je ztratili.

» Presunte 1 kosticku Pyriflegethénu o policko doprava. Tento efekt
provedte hned po polozeni disku na kartu.

Postupte na mapé, kdyz... polozite libovolny disk na poli¢ko s botou. Pokud
vas ukazatel prohnanosti dosdhne v jednom tahu vice nez jednoho disku
(v€etné bonusu za uzavreni spojenectvi), vSechny disky poloZte na tuto kartu, ale
v Ravenné postupte jen jednou.

-2-



RUDY STRAZCE

Biih bohatstvi ma zavazané oz, aby bobatstvi
rozdéloval spravedlive. Ale vdam nic nebrani, abyste mn
podsonvali své intrikdrské myslenky a s jeho pomoct
1dili kancelar na vybér nehoraznych poplatkii.

PRIPRAVA HRY: Umistéte
figurku Pldta na Stit
zcela vlevo v HNEDEM
kruhu. 2 stoly své barvy
ponechejte u hraci
plochy.

PLUTOS

AKTIVACE STRAZCE: Pfesuiite figurku na prazdny stit.
Vyberte si pfilehly Stit (prézdny i obsazeny) a umistéte hned
pod néj jeden ze svych stold. Pokud uZ jsou oba vase stoly
na hraci desce, pouZijte jeden z nich.

EFEKT: Hrac, ktery pFesune dusi pres st
jiného hrace (z A do B), musi zaplatit
jeho vlastnikovi 1 drachmu. Platit za
presun duSe do A neni tfeba, pokud

tam zUstane. Platit musi pouze

pokud prekrodi stll (do B).

Poznamka: Pfi bodovani feky Pyriflegethén méjte na
paméti, Ze stll nezapliiuje zZadny Stit (ani A, ani B).

Priklad: Ve fdzi Pekla chce,
CRIL presunout modrou dusi.
Pokud ji presune na A,
nemusi platit, protoZe duse
neprekroci Zadny stdl.
Pokud ji presune pres stit

s Sedou dusi na B, musi
zaplatit 1 drachmu BRUNG.
Pokud ji presune na C, musi
zaplatit 1 drachmu BRUNG®
a dalsi AGNES.

NOVE EDIKTY

Edikty pokani (x4):

Na kazdé karté je uvedena 1 kategorie
bodovani, ktera ovliviiuje jednoho i vice
hraca, ktefi maji nejvice uvedeného prvku.
V tomto pfikladu hrac s nejvice ¢leny rodu
doma ztrati 4 body.

Edikty stfidmosti (x4):

Na kazdé karté je uvedena 1 kategorie
bodovani, ktera ovliviiuje jednoho ci
dané podminky. V pfikladu vySe hrac s
nejméné hosty ztrati 5 bodu. V pfikladu
nize hrac s nejkratsi vézi ziska 5 bodd.

CERNY STRAZCE

Pokud si ho zvonem piivoldte, pripluje vam babhnitymi vodami
reky Styx na pomoc. Ve lunu bude mit misto pro jednn dusi.

PRIiPRAVA HRY: Umistéte figurku
Flégiase na Stit zcela vpravo v
MODREM kruhu. Zvony poloZte
pobliz hraci plochy.

PHLEGIAS

AKTIVACE STRAZCE: S figurkou NEHYBEJTE. Misto toho si vezméte zvon.
Ten mUzZete pouZit ve fazi pekla v pozdéjSim tahu. MlzZete nashromazdit
vice nez jeden zvon.

EFekT: Na zalatku tahu misto toho, abyste pfesunuli dusi obvyklym
zpUsobem, vratte zvon do zasob, abyste pfivolali prevoznika.

Pak pFesunite figurku na prazdny Stit. Vezméte dusi stojici ve stejném
kruhu a poloZte ji na prazdny Stit stejného kruhu.

Priklad: AGNES
pouZije zvon a umisti
figurku Phlegyase

na prdzdny stit ve
fialovém kruhu.
Ndsledné muze
pfesunout Zlutou
dusi na kterykoli
zelené oznaceny Stit.

Nyni pFesune stejnou dusi béhem fdze
pekla na kterykoli zelené oznaceny
stit.

§ NOVE KARTY RODU ¢

Obdrzite-li jednu z téchto karet, vylosujte si dalSi kartu rodu jen na
urceni pocatecniho postupu vasich sousedd na stupnici h¥isnikd.

Medici ( ) Vezméte si zdroje uvedené na této
karté vCetné 1 krysy ze spolecné zasoby. Hrajete-
li s modulem Krdlovstvi krys, vyberte si typ krysy
az po vylozeni karty modulu.

Amidei ( ) Vezméte si zdroje uvedené na
této karté a postavte svého tretiho Slechtice na
.Firenze” - startovni policko na mapé Ravenny.
Jako obvykle pfi vstupu na mapu ziskate i 1 florin
a 1 spojenectvi z dostupné nabidky.



PAPEZSKA BULA

Papesské buly udéluge Jeho Svatost, Papes. Poskytuji svému nositeli vldstni vybody,
které mohou byt ugitecné, kdyz potiebuje obejit nékterd pravidla.

PRIPRAVA HRY: Po pfipravé hry kazdému hra¢i vylosujte
a pridélte jednu kartu papezské buly licem vzh(ru do
jeho herniho prostoru.

Efekt papeZské buly Ize vyuZit kdykoli ve svém tahu.

Dle typu karty vam poskytne jednorazovy okamzity
efekt, efekt trvajici do vaseho pfristiho nafceni Ci efekt
permanentni.

Pokud svou papezskou bulu nevyuZzijete vibec, ziskate
na konci hry 2 body.

OKAMZITA VYHODA.
KARTU ODSTRANTE PO POUZITI.

Smérite neomezeny pocet florin{
za drachmy a ziskate jeSté 2 navic.

PFesurite jeden sud ze své véze do
liSty zasob a oboduijte jako pFi akci
na HRADBACH.

Presurite neomezeny pocet ¢lend
rodu z véZe do domova.

Narknéte hridnika stejné jako ve
své fazi Florencie. Efekt vyuZijte
béhem své faze Pekla ¢i hned po
své fazi Florencie. Nesmite jej v3ak
kombinovat s jinym efektem a
provést dvé narceni v jednom tahu.

PFesunte se po sousedici cesté do
nového mésta.

Vezmeéte si 1 desticku paktu ze
spolecné zasoby a vyloZte ji k
sobé. MUzZete ji v prabéhu hry
vyuzit tak jako jiné pakty.

Vezmeéte si 1 krysu z libovolné
lokace a umistéte si ji na leSeni.

Vezméte si 1 hosta nebo sud,
ktery dosud neméte, z PALAC &i
TRZNICE a umistéte si ho do véze.

() MUZete sivzit dany prvek z
odhazovaci hromadky.

KARTY, KTERE ZUSTAVAJi AKTIVNI, DOKUD NENARKNETE JINEHO HRISNIKA.
PAK JE ODSTRANTE ZE HRY.

Pouzijte tuto kartu, kdyZ se chystate nafknout
hfiSnika ve zvlastni lokaci. Vyhnete se tak
pozadavkdm pfristupu.

Nebudete potfebovat odpovidajici barvu hosta ve
své vézi, a pokud uz ve vé7i je, mlZete umistit ¢lena

rodu, ktery hfiSnika nafknul, kamkoli do véZe, ne nutné pfimo k nému.

Od okamziku, kdy se rozhodnete pouZit tuto kartu
az do doby, kdy narknete nékterého hrisnika,
nemusite splfiovat poZadavky pfistupu Zadné
zvlastni lokace. (Napriklad mizete vyslat Slechtice
do TRZNICE nebo usetfit florin pFi akci PALAC.)

Tuto bulu umistite vedle hrbitova, a kdykoli néktery
hrac (v€etné vas) zaplati 1 drachmu za dusi, ktera
prekroci feku Acherdn, umistéte tu drachmu na
tuto kartu. Az pristé narknete hrisnika, vezméte si
drachmu z karty a kartu odeberte ze hry.

STALA VYHODA.
JAKMILE KARTU POUZIJETE, ZUSTAVA AKTIVNI PO CELY ZBYTEK HRY.

Po vyuziti tuto kartu poloZte na svou liStu zasob,
¢imz ji nahradi. (Pokud na ni jiz byly sudy, umistéte
je na tuto kartu tak, jak byly plivodné rozmistény na
listé.)

Kdykoli pak vykonate akci na HRADBACH, miZete

umistit jeden sud z véze libovolné barvy na libovolné volné misto na karté
a ziskate tak prislusnou odménu.

VyuZijte pfi hrani karty podvodu. Tuto kartu buly
podloZte pod kartu podvodu a mlZete ignorovat
pozadavky karty ohledné sudl () Cikrys, ato na
okamzity efekt i efekt na konci hry.

Tuto bulu Ize vyuzit jen na 1 kartu podvodu.

Tuto bulu pouzijte tak, Ze ji umistite vedle své hraci
desky a ziskate tak dal3i skladisté na sudy. Od ted
zde budete moci skladovat nové sudy z TRZNICE.

Navic mdZete presunout existujici sudy do tohoto
skladu, kdyz budete preskladavat véz pfi akci

DVORA a také mUzete dodat sudy pfimo z tohoto skladisté pri akci na
HRADBACH.

) Sudy zde nepodléhaji efektiim nestésti.

KREDITY

Motivy potisténych figurek a symboly hfich(
vyfezané do figurek dusi jsou zaloZeny na
vytvarnych navrzich backerd Gamefoundovych
kampani na Inferno a Inferno: Sbératelskou edici.
Radi bychom jim podékovali za skvélé pFispévky:

Katarzyna Mizerska, Matt Dworzanczyk, Guillermo Gémez, Pedro
Lépez, Eva Gil, Christian Paris, Lorenzo Oni, Abraham Sdnchez, Baret
Claborn, Oscar Talamo, Alberto Jiménez Barrera and Adolfo Martinez.
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