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3 figurky strazcu (Plutos, Phlegyas a Dante)
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2 velké karty strazcud
<. RUDI STRAZCE ... y

PRIiPRAVA HRY: Umistéte figurku Plata na Stit zcela vlevo v HNEDEM
kruhu. 2 stoly své barvy ponechejte u hraci plochy.

P”E\[JJ EU HEerNi MATERIAL

ACTIVACE STRAZCE: Presurite figurku na prazdny 3tit. Vyberte si pFilehly
Stit (prazdny i obsazeny) a umistéte hned pod néj jeden ze svych stold.
Pokud uZ jsou oba vase stoly na hraci desce, pouZijte jeden z nich.

EFEKT: Hrag, ktery pFesune dusi pFes stll jiného hrace (z A do B), musi
_ zaplatit jeho vlastnikovi 1 drachmu. Platit za presun duse do A neni
PLUT(Q S e T } treba, pokud tam zlstane. Platit musi pouze pokud prekroci stdl (do B).

Poznamka: Pri bodovani rfeky Pyriflegethon méjte na paméti, ze stll
Biibh bobatstvi ma zavdzané oli, aby  nezaplfiuje zadny it (ani A, ani B).

bobatstvi roxdéloval spravedlive. Ale

vam nic nebrdni, abyste mu podsonvali Priklad.: Ve fdzi Pekla chce, CYRIL pfesunout modrou dusi.
Pokud ji presune na A, nemusi platit, protoZe duse
neprekroci Zadny stul.

Pokud ji presune pres stit s Sedou dusi na B, musi zaplatit
nehoraznych poplatkii. 1 drachmu BruN®.

Pokud ji presune na C, musi zaplatit 1 drachmu BRUN® a
dalsi AGNES.

5. CERNY STRAZCE .:.

PRIPRAVA HRY: Umistéte figurku Phlegyase na stit zcela vpravo v MODREM
kruhu. Zvony polozte pobliz hraci plochy.

SVé intrikarské myslenky a s jeho
pomoct 21dili kanceldr na vybér

ACTIVACE STRAZCE: S figurkou NEHYBEJTE. Misto toho si vezméte zvon. Ten 9
mUizete pouzit ve fazi pekla v pozdéjsim tahu. MlZete nashromazdit vice nez X
jeden zvon.

EFET: Na zac¢atku tahu misto toho, abyste pFesunuli dusi obvyklym zplsobem, vratte zvon
do zasob, abyste privolali prevoznika.

Pak presunte figurku na prazdny Stit. Vezméte dusi stojici ve stejném kruhu a poloZzte ji na
prazdny Stit stejného kruhu.
Pokud si ho zvonem piivoldte, pripluje
vdm babnitymi vodami reky Styx na
Priklad: AeNEs pouZije zvon a umisti ponoc. Ve clunu bude mit misto pro
figurku Phlegyase na prdzdny Stit
ve fialovém kruhu. Ndsledné miZe
presunout Zlutou dusi na kterykoli
| zelené oznaceny Stit.

Jednu dusi.
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Nyni pfesune stejnou dusi béhem fdze

pekla na kterykoli zelené oznaceny stit.
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