@ BULLE PAPIESKIE &
MINI DODATEK

Bulle Pap/'esk/e sq u/ﬂdau/ane przez Jeqo S wigtobliwosé, Pap/ez'a.

Przyznajq one posiaﬂ/ﬂczowf speg'a/ne uprawnienia, ktire mogq byé

bardzo przydﬂtne do ominigcia obaw:ﬁzwkgqych zasad,

PRZYGOTOWANIE: Po zakonczeniu przygotowania
gry rozdaj losowo kazdemu graczowi po jednej
karcie Bulli Papieskiej. Nastepnie nalezy umiesci¢
te karty odkryte obok swojego obszaru gry.

Karte mozna zagra¢ w dowolnym momencie
swojej tury. W zaleznosci od jej typu, moze dac
jednorazowy efekt i zosta¢ usunieta zaraz po
zagraniu, moze pozostac aktywna do momentu,
gdy jej wiasciciel oskarzy grzesznika lub pozosta¢
aktywna do konca gry.

Jesli gracz NIE zdecyduje sie zagrac karty Bulli,
otrzyma 2 punkty Niestawy podczas kohicowej
punktacji.

AKCJA NATYCHMIASTOWA.
USUN KARTE Z GRY PO ZAGRANIU.

P0zOSTAJE AKTYWNA DOPOKI NIE OSKARZYSZ KOLEJNEGO GRZESZNIKA.
NASTEPNIE USUN KARTE Z GRY.

Wymien dowolng liczbe
Florenéw na takg samag
liczbe Drachm plus
dodatkowe 2.

Przenie$ dowolng liczbe
krewnych z Wiezy do
swojego domu.

Przenie$ jedng Beczke ze
swojej Wiezy do panelu
Zaopatrzenia i pobierz
nagrode, tak jakbys wykonat
zwyktg akcje na MURACH.

Oskarz grzesznika w lokacji,
doktadnie tak, jak w Fazie
Florencji.

Te karte nalezy zagra¢ przed
swojg Fazg Piekta lub zaraz
po zakonhczeniu swojej Fazy
Florencji.
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STAELA KORZYSC.

Zagraj te karte, aby omina¢ wymog Goscia,

gdy oskarzasz grzesznika w specjalnej lokacji.

Nie bedziesz potrzebowat Goscia o pasujgcym
kolorze w swojej Wiezy, a jesli juz tam jest, mozesz
umiesci¢ oskarzyciela w dowolnym miejscu

w Wiezy, niekoniecznie obok Goscia.

Od momentu, w ktérym zdecydujesz sie zagrac te
Bulle, az do nastepnego oskarzenia przez ciebie
grzesznika, nie bedziesz musiat spetnia¢ wymagan
dostepu do zadnej specjalnej lokacji.

Przyktad: Mozesz wystac¢ Szlachcica na RYNEK

lub oszczedzi¢ Floreny w PALACU.

Zagraj te Bulle, umieszczajac karte obok Cmentarza.
Za kazdym razem, gdy dowolny gracz (w tym ty)
zaptaci 1 Drachme za Dusze przekraczajaca rzeke
Acheron, umiesc¢ te Drachme na wierzchu swojej
karty. Nastepnym razem, gdy oskarzysz grzesznika,
wez Drachmy z tej karty, a nastepnie usun jg z gry.

ZAGRANA KARTA POZOSTAJE AKTYWNA DO KONCA GRY.
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Jesli zdecydujesz sie zagrac te Bulle, umie$¢ ja na
wierzchu swojego panelu Zaopatrzenia, zastepujac
go. Jesli byty na nim Beczki, umiesc je na wierzchu tej
karty, w tej samej pozycji, w ktérej byty wczesniej.

Za kazdym razem, gdy wykonujesz akcje na
MURACH mozesz przenies¢ Beczke ze swojej Wiezy,
niezaleznie od jej koloru, na dowolne puste miejsce
tej karty, aby otrzymac za nig nagrode.

Zagraj te Bulle, przed zagraniem karty Oszustwa, aby
oming¢ jej wymagania natychmiastowe i koncowe.
Umies¢ Bulle obok swojego obszaru gry i potéz na
niej karte Oszustwa. Bedziesz mogt skorzystac z obu
efektéw bez posiadania odpowiednich Beczek. Ta
Bulla moze by¢ uzyta tylko z jedng kartg Oszustwa
podczas catej gry.

Jesli zdecydujesz sie zagrac te Bulle, umie$¢ karte
obok swojej planszy gracza, aby zyska¢ dodatkowe
miejsce na przechowywanie Beczek. Od tej pory
mozesz tu umiesci¢ kazdg nowa Beczke z RYNKU.

Podczas porzadkowania swojej Wiezy, wykonujac
akcje na DZIEDZINCU, bedziesz mégt przeniesé
w to miejsce posiadane Beczki oraz przenosic je
stad dalej podczas akcji na MURACH.



